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thema’s
leeftijdsgroep
aantal deelnemers
duur

natuur

heide


van 8 tot 99 jaar
minimum: 10

maximum: 25
2u

praktische inlichtingen

Voor de begeleiding van deze activiteit door een gids uit het centrum, betaal je 25 EURO.

Deze activiteit kan je ook zelf begeleiden in de omgeving van het centrum. Voor het gebruik van de wekkertas met het materiaal betaal je een waarborg van 25 EURO die je na de activiteit terugkrijgt.

Deze activiteit kan je ook volledig zelf uitwerken in je eigen omgeving. 



meer informatie

Vooraf

Wekkertochten zijn alom bekend. De opzet is zeer eenvoudig. De begeleider neemt een wekker mee op tocht. Hiervoor is elk model dat voldoende lawaai maakt probleemloos te gebruiken. Wanneer de wekker afloopt moet de groep een enveloppe kiezen en een opdracht uitvoeren.

Materiaal

· wekker

· enveloppen met opdrachten

· het overige materiaal is afhankelijk van de gekozen opdrachten (zie verder)

Spelverloop

· De tocht start. De begeleider stelt zijn wekker in en laat deze in zijn jaszak of rugzak verdwijnen. Al na enkele minuten is het merendeel van de groep de wekker vergeten. Tot die plots van hem laat horen.

· De groep verzamelt zich en er wordt een opdracht uitgekozen (enveloppe trekken) en uitgevoerd. 

· Als de opdracht is uitgevoerd wordt de wekker opnieuw ingesteld en gaat de groep verder. De begeleider kan zelf het aantal opdrachten en de duur van de tocht bepalen.

Opdrachten
1. Voeldoos

· Enkele kinderen zoeken op de grond verschillende losliggende dingetjes. Alle spulletjes worden in een voeldoos gestopt. 

· De andere kinderen mogen voelen en raden wat het is. 

Leuk detail: zorg dat je voeldoos een groot venster heeft zodat de kinderen kunnen zien wat de andere kinderen op dat moment vast hebben.   

Materiaal: doos (eventueel met venster)

2. Beestig moeilijk

· Verdeel in verschillende groepen. Elke groep krijgt een puzzel van een dier dat in het gebied voorkomt.  

· Elke groep maakt zijn puzzel en spreekt onderling af hoe ze dat dier straks voor de anderen gaan uitbeelden. Ieder moet iets kunnen doen.

· De andere groepen raden.

Materiaal: puzzels van dieren die in het gebied voorkomen

3. Bladdomino

· Maak groepen van 3 of 4.

· Elk groepje moet op zoek gaan naar 3 of 4 verschillende (losliggende) bladeren. 

· We starten de bladdomino met 1 blad op de grond.

· Iemand van een andere groep mag er een duidelijk ander blad naast leggen, maar moet wel iets zeggen wat ze allebei hebben (zelfde bladrand, groen, een steeltje, …)

· Zijn we akkoord, dan kan het derde blad gelegd worden. Ga weer op zoek naar iets dat ze allebei hebben, …

Om de moeilijkheidsgraad te verhogen, kun je ook elke keer vragen naar iets dat ze allebei hebben, en iets dat duidelijk anders is. Natuurlijk mag je geen 2 keer dezelfde gelijkenis of een eerder aangeduid verschil opnieuw gebruiken.

· variant: losliggende voorwerpen i.p.v. bladeren zoeken, bij de domino op zoek gaan naar een verband. 

Materiaal: geen

4. Waar zijn we?

· Op luchtfoto’s, kaarten,… aanduiden waar we nu zijn. Er wordt ook een kompas bij de kaarten geleverd.

Materiaal: luchtfoto’s, kaarten, kompas

5. Mini-cd

· Iedereen krijgt van de begeleider een plekje uit de buurt van de anderen. We maken het stil.

· Op een rond, kartonnen schijfje (de cd) kan ieder met potlood tekenen of schrijven welke geluiden hij hoort. Komt het geluid van ver, dan teken of schrijf je dit aan de buitenrand. Is het geluid vlakbij, dan teken je dit tegen het midden aan.   Houd ook rekening met de richting

Tip: je kunt met een pijl ook de plaats van de zon aanduiden, dit vergemakkelijkt achteraf de vergelijking met de andere deelnemers. 

· Vergelijk wat we gehoord hebben aan de hand van de nieuwe cd. Wie hoorde wat en in welke richting?

Materiaal: rond kartonnen schijfje (grootte van een cd) en potloden (voor elke deelnemer)

6. Diersporen zoeken

· Sporen zoeken en met een vlaggetje markeren. Met de sporengids op zoek naar de naam van het dier dat voor dit spoor zorgde. 

· Eventueel een gipsafdruk maken.

Materiaal: vlaggetjes, zoekkaart diersporen, eventueel materiaal om gipsafdruk te maken

7. Herken je boom

· Spel per 2: persoon 1 wordt geblinddoekt, persoon 2 draait persoon 1 enkele keren rond en leidt hem/haar naar een bepaalde boom. Persoon 1 moet zo goed mogelijk de boom betasten. 

· Nummer 2 leidt persoon 1 terug weg van de boom, draait hem/haar nog enkele keren rond en wat verder wordt de blinddoek verwijderd.

· Nummer 1 moet nu proberen om de juiste boom terug te herkennen.

Materiaal: blinddoeken

8. Toegangskaartje

· Iedereen krijgt een kaartje met daarop een stuk dubbelzijdige kleefband gekleefd. 

· Om het gebied te betreden moeten we een toegangskaartje hebben. Versier het kaartje met gevonden materiaal. Maak er een mooi schilderijtje van. We plukken niets.

Materiaal: kaartjes met dubbelzijdige kleefband (voor elke deelnemer)

9. Zoek je partner  

· Iedereen krijgt een kaartje met de afbeelding van ofwel

· een wolf

· een kikker

· een bij

· een schaap

· een specht

Laat je kaartje niet aan de anderen zien.

· Oefen de geluiden van deze dieren. Door het juiste geluid te maken, vorm je groepjes.

· Controleer door de kaartjes aan elkaar te tonen.

Materiaal: kaartjes met afbeeldingen van wolf, kikker, bij, schaap en specht

10. Uitbeeldspel 

· Iedereen van de groep zoekt een takje.

· Eenmaal terug in de kring maak je om beurt met het takje een bepaalde beweging.

· De anderen raden welk voorwerp het takje geworden is (bv. vork, tandenborstel,…)

Materiaal: geen

11. Takje achter de rug

· Zoek een speciaal takje, voel er goed aan.

· Al de takjes worden op een stapeltje gelegd.

· De deelnemers gaan op een rij staan, met de handen op de rug en zonder dat ze het stapeltje takjes zien.

· De begeleider geeft nu een takje door aan de spelers. De spelers houden de handen op de rug. 

· De spelers moeten, zonder kijken, aan het takje voelen. Als het hun takje is, mag de persoon een stap naar voor zetten en kijken. Is het juist dan mag hij blijven staan, zoniet gaat hij terug in de rij staan en geeft het takje verder door.

Materiaal: geen












Wekkertocht
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