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De Vroente







thema’s
leeftijdsgroep
aantal deelnemers
duur

mieren

bos

theater


van 7 tot 10 jaar
minimum: 14

maximum: 25
2,5u

praktische inlichtingen

Voor de begeleiding van deze activiteit door een gids uit het centrum, betaal je 25 EURO.

Deze activiteit kan je ook zelf begeleiden in de omgeving van het centrum. Voor het gebruik van het materiaal betaal je een waarborg van 25 EURO die je na de activiteit terugkrijgt.



meer informatie

Vooraf

Het nodige materiaal zit verzameld in de mierenkoffer.

Wat moet je als begeleider vooraf doen in de omgeving van het centrum:

· Opbouwen bladluizenstand = windscherm met plantendecor; voldoende hoekig opstellen, eventueel de onderlatten voorzien van een gewicht.

· Opbouwen van 1 kamertje voor koningin.

· Verspreiden van het overige constructiemateriaal voor de verdere uitbouw van het mierennest tijdens het spel.

· Klaarzetten verzorgingsset in het reeds opgebouwde kamertje = 1 gevuld groen bakje.

· Insecten verstoppen (de helft van het aanbod, de rest verstop je tijdens het spel).

· In rugzak, handige reiskoffer of doos: 5 modellen om in elkaar te puzzelen op de observatieplaats zelf.

· Een interessante observatieplaats voor mieren zoeken (tussen de voegen van de tegels, mierenhoop in het bos, mierennest in het gras).

Spelverloop

· Tijdens de wandeling naar de interessante observatieplaats, laat je de kinderen hun gevoelens uitspreken: wat vind jij van mieren? Hou je ervan? 

· Aangekomen bij het mierennest, doe je het volgende: 

· In kleine groepjes (of alleen): korte, vrije observatie van een mier met voldoende respect en een minimale verstoring (voorzie voldoende loeppotjes of vergrootglaasjes en kleine, doorzichtige doosjes)

· Na deze eerste observatie en verwondering: in elkaar puzzelen van de 5 vergrootte modellen (groepswerk). Met dit alles herkennen en ontdekken ze op eigen kracht:

· de grote delen:  kop – borststuk – achterlijf

· het aantal poten, plaats van vasthechting

· de bolronde facetogen, de antennes (let op de plaats!)

· mogelijke ontdekken ze boven op de kop ook de 3 o-cellen die hen helpen bij het waarnemen van licht en donker

· Observatie van het mierengedrag:

· Wat doen mieren als ze elkaar ontmoeten? 

· Hoe versleuren ze materiaal? Welk materiaal? 

· Wat doen mieren bij verstoring?

· Aanvalshouding en spuiten van mierenzuur kan door de begeleider uitgelokt worden. Bij de rode bosmieren kun je dit mierenzuur heel goed ruiken. (Laat aan je beide handen ruiken zodat ze het verschil kunnen waarnemen). 

· Begeleider kan even voorzichtig een tegel oplichten (wel achteraf terugleggen). Met wat geluk zie je de mierenpoppen (heel dikwijls foutief benoemd als miereneieren).

· Mierenpaadjes zoeken

· Een hindernis (stokje, steentje, …) dwars op het paadje leggen. Wat doen ze ?

· Broodkruimels op het paadje leggen. Hoe reageren ze ?

· Mierenpaadjes volgen

· Hoe ver gaan ze? 

· Naar waar gaan ze?

· Wat halen ze daar?

· Wat doen ze als ze elkaar op het paadje ontmoeten?

· Mieren die bladluizen melken


· Terug  op de plaats waar het spel uiteindelijk zal doorgaan

· Vergelijking maken tussen de lichaamsbouw van de mier en die van de mens

· Ombouwen van een mens naar een mier (2 personen die zich verkleden, eventueel ook een begeleider): Wat is er te kort bij de mens om er een beetje als een mier uit te zien? 

· achterlijf

· extra paar poten

· kop met voelsprieten en kaken

· De 2 mieren begroeten elkaar op mierenwijze: gepast gebruik van de antennes en een korte babbel (je voorstellen, zeggen hoe je je voelt, wat je gaat doen of waarmee je bezig bent)

· Elke mier heeft zijn eigen taak. De attributen voor de rolverdeling haal je als begeleider één voor één uit de mierenkoffer.  De kinderen leggen het juiste verband met de verschillende rollen.  De begeleider vult aan wat onduidelijker overkomt.

· Iedereen trekt een kaartje waarop zijn rol en de bijhorende attributen staan uitgetekend. De kaartjes worden omgeruild voor het nodige materiaal en de kinderen verkleden zich in een mier.

· Het mierenspel

· Het zonnetje wordt getoond (bord draaien) en romantische muziek wordt afgespeeld.

· De begeleider verzamelt de groep; de koningin en de mannetjes het kortst bij hem/haar.

· De begeleider vertelt wat er gebeurt:

· Een warme zomerdag…

· De jonge koningin vliegt uit (hevige mannetjes nog even tegenhouden zodat de koningin wat voorsprong heeft).

· De mannetjes vliegen haar achterna en trachten haar te tikken.

· Wie de koningin het eerst tikt, geeft haar een stevige knuffel.

· De koningin zoekt een geschikte plaats (= reeds opgebouwd kamertje) om haar eitjes te leggen.  De mannetjes keren terug naar de begeleider.

· De koningin en de mannetjes verliezen hun vleugels / hartjes (begeleider haalt deze op).

· De mannetjes worden even later in het spel  ‘aanhalers’.

· De koningin legt eitjes en verzorgt ze (verzorgingskoffer in nest).

· De begeleider laat een wekkertje aflopen: eitjes worden larfjes (even trekken aan de gesloten kant van het eitje).

· De larfjes worden verzorgd door de koningin en worden poppen (gewoon toedekken van de larfjes).

· De begeleider laat het wekkertje opnieuw aflopen: mierenpoppen komen uit.

· De koningin blijft eitjes leggen, maar laat de verzorging nu over aan de verzorg(st)ers.

· Vanaf nu wordt iedereen ingeschakeld.

· Iedereen gaat nu zijn/haar specifieke taak uitvoeren. Voor alle veiligheid kun je ze nog vlug even vooraf laten herhalen wie ze zijn en wat ze gaan doen.

· De begeleider lanceert de verschillende groepen in het spel met een korte taakomschrijving. Vanaf nu loopt het spel uit zichzelf verder en hoef je niet meer te vertellen.

· De aanhalers (grote boodschappentas): Zij gaan op zoek naar voedsel en bouwmateriaal en brengen dit naar het mierennest 

· De bouwers (helm, halsdoek en werkplan (1 plan voor de 3)): zij zorgen er voor dat er steeds nieuwe kamertjes zijn.

· De verzorgers (halsdoek / koffertjes met materiaal): zij zorgen ervoor dat alles in het nest en de nestomgeving netjes blijft. Ze staan tevens in voor de verzorging van de eitjes, larven en poppen. Eitjes worden (met een dekentje) warm toegedekt. De larven, maar ook de poppen worden telkens in een ander kamertje verzorgd.

· De bewakers (camouflagevestje, GSM (maakt lawaai) en zaklamp): zij bewaken het nest en de bladluizenstand. Er zijn immers vijanden.

Als mieren tijdens het spel elkaar tegenkomen, begroeten ze elkaar op mierenwijze (mierenkus met de antennes) 

· Op een bepaald moment kan de begeleider het zonnetje opnieuw tonen en de muziek afspelen. Dan kan de 2de koningin uitvliegen, de mannetjes vliegen haar weer achterna en trachten haar te tikken.

· Wie de koningin het eerst tikt, geeft haar een stevige knuffel.

· Deze koningin zoekt een nieuwe plaats in het reeds opgebouwde nest.

· De begeleider beslist zelf wanneer het spel wordt stilgelegd en de rollen worden herverdeeld. Herhaal dit tot de tijd opgebruikt is of de interesse verslapt. Tracht de activiteiten zo te regelen dat ieder kind verschillende rolletjes kan spelen. 

· Je kan naargelang de leeftijd het spel verder uitbouwen met:

· Mensen die het nest verstoren en bv. stokken in het nest steken, waardoor gangen en kamers instorten. De begeleider zet, om onderscheid te maken tussen ‘begeleider’ en ‘verstoorder’, een masker op (bv. bril met neus en snor). 

Heb je voldoende ruimte, dan kun je zo’n opgebouwd koepeltje plat leggen. Gewoon opnemen en verplaatsen kan natuurlijk ook. Het is dan aan de mieren om hun eitjes, larven of poppen te verhuizen.  

· De groene specht eet graag mierenpoppen. De begeleider verkleedt zich in specht (verkleedpak zit in koffer) en gaat aan de haal met enkele mierenpoppen.

· Een larfje met een iets afwijkende kleur kan buiten het nest gevonden worden en door de mieren naar het nest gebracht worden. Na verpopping vliegt een vlinder (Gentiaanblauwtje) uit het nest. Dit uitvliegen kun je bv. bij het afsluiten van het spel laten gebeuren, zo heeft iedereen het gezien en kan iedereen aan de bespreking hiervan deelnemen.

· Lieveheersbeestjes zijn verlekkerd op bladluizen. Dat kan voor enige schermutselingen zorgen aan de bladluizenstand (verkleedpak zit in koffer).

· Geef de kinderen de kans om na het spel hun gevoelens en ervaringen naar elkaar toe te verwoorden in een kort, maar stevig geleid kringgesprek:

· het  sociaal karakter van mieren.

· houding van de mens tegenover mieren of kleine insecten

· mieren in het gazon, mieren op de stoep of mieren in huis 



Attributen	�
rol	�
aantal kinderen�
�
kroon en vleugels�
koningin�
1  of  2�
�
hartje, vleugels�
mannetjes�
2  of  3�
�
eitje en larfje van de mier�
�
�
�
verzorgingskoffer�
verzorgers�
2  of  3�
�
boodschappentas�
aanhalers	�
2  of  3�
�
helm, sjaal	�
bouwers�
4  of  6�
�
GSM, vestje, zaklamp�
bewakers( nest)�
2  of  2�
�
�
bewaker (bladluizen)�
1  of  1�
�
totaal aantal kinderen�
�
14 of 20�
�
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Vragen en reservaties: devroente@lin.vlaanderen.be – 03/620 18 30 – Greet Hermans

